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CAPITULO 1- Identifica¢do do Curso

O curso de Técnico em Informéatica para Internet autorizado pela Secretaria de
Estado de Educacédo, pertence ao Eixo Tecnoldgico de Informag¢do e Comunicacao e
serd ofertado em escolas da rede estadual de ensino na modalidade presencial com
carga horéria total de 1200 horas, dividida em 3 (trés) modulos semestrais. O curso
desenvolver-se-a conforme indicado no Catalogo Nacional de Cursos Técnicos e na
Resolucdo CNE/CEB n° 6, de 20 de setembro de 2012 que Define Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Educacéo Profissional Técnica de Nivel Médio.

CAPITULO 2 - Justificativa e Objetivo

2.1- Justificativa

A oferta do curso de Técnico em Informatica para Internet na rede estadual integra
0s programas e ac¢des do governo de Minas Gerais de democratizacdo do acesso a
educacao profissional e tecnoldgica para publicos diversos.

No atual cenéario produtivo amplia-se a necessidade de formar pessoas capazes de
lidar com o avanco da ciéncia e da tecnologia, de prepara-las para se situar no mundo
contemporaneo e dele participar de forma proativa. Assim, o Curso Técnico em
Informatica para Internet foi escolhido para qualificar e atualizar jovens e adultos
trabalhadores com vistas a sua insercdo nas organizacdes com eficiéncia técnico-
cientifica e intrinseca relagdo com atitudes profissionais criticas e éticas.

2.2 — Objetivo

A formacédo em Técnico em Informatica para Internet tem como objetivo promover o
desenvolvimento tecnolégico da sociedade, através da expansdo da capacidade
técnico-cientifica dos alunos no campo da Informatica, principalmente na area de
Internet.

CAPITULO 3 — Requisitos de Acesso

Os candidatos a matricula deverao reunir os seguintes requisitos de acesso:

- Apresentar comprovante de Ensino Médio, modalidades regular ou de Educacgéo de
Jovens e Adultos, nas especificacdes de em curso ou concluido, conforme o caso.

- Quando o numero de candidatos for superior ao niumero de vagas ofertadas na
Escola Estadual, sera realizado sorteio observando-se os principios da transparéncia e
publicidade.
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CAPITULO 4 - Perfil Profissional de Concluséo

O Técnico em Informatica para Internet desenvolve sistemas para web; aplica
critérios de ergonomia, usabilidade e acessibilidade; utiliza ferramentas de auxilio no
desenvolvimento das aplicagOes; desenvolve e realiza a manutengao de sites e portais
na Internet e na intranet.

4.1- Técnico em Informética para Internet

Ao final do curso, cumpridos os trés médulos, o Técnico em Informatica para Internet
sera capaz de:

e conhecer e utilizar as formas contemporaneas de linguagem, com vistas ao
exercicio da cidadania e a preparacao para o trabalho, incluindo a formacéao
ética e o desenvolvimento da autonomia intelectual e do pensamento critico;

e compreender os conceitos da Analise e Projeto Orientado a Objetos, avaliando
problemas reais e produzindo modelos orientados a objetos;

e compreender a importancia de um processo de software, conhecendo e
utilizando seus diversos componentes;

e conhecer o comércio eletronico e técnicas de Marketing para Web, e realizar
suporte ao software e aos usuarios;

e conhecer softwares e hardwares, bem como a arquitetura basica de
equipamentos de informatica e/ou comunicacao;

e desenvolver programas de computador com interfaces graficas com o usuario e
armazenamento persistente;

e desenvolver aplicagcbes para Internet, utilizando o padrao de arquitetura MVC,

construindo relatérios e aplicando técnicas de mapeamento objeto-relacional;

utilizar frameworks de desenvolvimento agil;

estruturar e processar dados em documentos XML;

programar aplicagdes servidoras e clientes de WebServices;

aplicar principios e técnicas de design na criagéo de interfaces;

estruturar documentos da Internet usando a linguagem HTML,;

formatar a apresentacdo de documentos da Internet utilizando folhas de estilo;

estruturar documentos da Internet para facilitar a localizagdo de informacdes;

planejar, avaliar, aplicar os conceitos de usabilidade e acessibilidade de
interfaces de usuério;

e construir modelos de dados e utilizar técnicas de programacao e normalizacao
em bancos de dados;

e construir, desenvolver e gerenciar os sistemas de apoio e tratamento

automatizado de informacoes;

participar de equipes de desenvolvimento de sistemas;

interpretar especificacfes de sistemas computacionais;

construir comandos de acesso a dados em uma linguagem relacional;

criar usuarios e instalar servigos de Internet em um sistema operacional,

ter iniciativa, criatividade, autonomia, responsabilidade, saber trabalhar em

equipe, exercer lideranca e ter capacidade empreendedora.
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CAPITULO 5 — Organizac&o Curricular

A organizacao curricular da Habilitacdo profissional de Técnico em Informatica para
Internet, integrante do Eixo Tecnologico de Informacdo e Comunicacdo, esta
estruturada em trés médulos semestrais de 400h, com a duracdo total de 1200 horas.

N&o havera certificacdo intermediaria, sendo que o aluno que cursar os trés maddulos

concluird a Habilitacdo Profissional de Técnico em Informatica para Internet desde
que tenha concluido, também, o Ensino Médio.

MODULO | - MoDuULO I — MODULO Il

! l

SEM ) SEM N HABILITACAO
QUALIFICACAO QUALIFICACAO PROFISSIONAL

DE TECNICO EM
INFORMATICA PARA
INTERNET

Os componentes curriculares que possibilitam a formacao de Técnico em Informatica
para Internet estdo assim organizados na Matriz curricular:
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SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCA!;EO DE MINAS GERAIS
Subsecretaria de Desenvolvimento da Educagdo Bdsica
ia de Ensino Médio e Educacio Profissional
Diretoria de Educacdo Profissional
MATRIZ CURRICULAR CURSO TECNICO EM INFORMATICA PARA INTERNET - Eixo Tecnologico Informagio e Comunicagio
Base Legal: Lei Federal 9394/1992 - Res. CNE/CEB-006/2012 - Res. CNE/CEB- 01/2014 CARGA HORARIA TOTAL
MODULO | MODULD I MODULO Il MODULOS
COMPONENTES CURRICULARES AP DMA CHS AP DMA CHS AP DMA CHS Madulo | Madulo Il Maodulo Il CHTOTAL
Redes de Computadores 3 0:50 2:30 50:00 50:00
Portugués Instrumental 2 050 1-40 33-20 33:20
Arguitetura de Computadores 3 0:50 2:30 50:00 50:00
= Fundamentos da Informatica 3 0:50 2:30 50:00 50:00
g Logica de Programacdo 3 050 2:30 50:00 50:00
g Interagdo Humano-Computador 2 0:50 1:40 3320 33:20
a Protocolos e Servigos de Rede 3 0:50 2:30 50:00 50:00
g Etica Profissional 2 0:50 1:40 33:20 33:20
a‘ Estrutura de Dados 3 0:50 2:30 50:00 50:00
E Fundamentos do Desenvolvimento Web 3 0:50 2:30 50:00 50:00
a Empreendedorismo 3 = = 50:00 50-00
E = Inglés Instrumental 3 0:50 230 50:00 50:00
] S [récnicas de Programacio 3 050 2:30 50-00 50:00
g é Programagdo Orientada a Objetos 3 050 2:30 50:00 50:00
= = Sadde e Seguranga do Trabalho 3 0-50 2:30 50:00 50:00
5] Banco de Dados 3 0:50 2:30 50:00 50:00
E Programacdo para Web 3 050 2:30 50:00 50:00
- Programas Aplicativos 3 0-50 230 50-00 50-00
g Projeto de Sistemas Web 3 0:50 2:30 50:00 50:00
8 = Recursos Multimidia 3 0-50 2:30 50:00 50:00
2  JAnilise de Sistemas 3 0:50 2:30 50:00 50:00
§ [Seguranga da Informagio 3 0-50 2:30 50-00 50:00
= Técnicas Avangadas em Programagdo Web 3 0:50 2:30 50:00 50:00
Sistemas Operacionais 3 0:50 2:30 50:00 50:00
[Comércio Eletrdnico e Marketing 3 0-50 2:30 50-00 50-00
TOTAL 24 24 24 400:00 400:00 400:00 1200:00
(OBSERVACAQ: 50% da carga hordria deverd ser ida com aulas
AP- Aulas Presendais DMA-Duragdo Modulo Aula
(CHS- Carga Hordria Semanal
Madulo 1: 100 dias letivos - 20 semanas letivas Obs.: No desenvolvimento do curriculo de Assinatura Membros do Colegiado
Mddulo 2: 100 dias letivos - 20 semanas letivas ::rgn:::ri‘:jr:sﬁ:i?::ld;:eér::a,s:e
Médulo 3: 100 dias letivos - 20 semanas letivas EducacdoAmbiental e de
Médulo aula - 50 minutos Empreendedorismo. Assinatura Diretor (a)
de de 2016. Assinatura Inspetor (a)
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CAPITULO 6 - Critérios de Aproveitamento de Conhecimentos e Experiéncias
Anteriores

O aproveitamento de conhecimentos e experiéncias anteriores do educando podera ser
realizado pela instituicAo de ensino, desde que sejam diretamente relacionados ao
perfil profissional de conclusédo da respectiva qualificacdo ou habilitacdo profissional do
curso e que tenham sido desenvolvidos:

- em qualificagBes profissionais e etapas ou moédulos de nivel técnico regularmente
concluidos em outros cursos de Educacéao Profissional Técnica de Nivel Médio;

- em cursos destinados a formacdo inicial e continuada, ou qualificacdo profissional de,
no minimo, 160 horas de duracdo, mediante avaliacao;

- em outros cursos de Educacao Profissional, inclusive no trabalho, por meios informais
OuU em cursos superiores de graduacao, mediante avaliacao;

- por reconhecimento, em processos formais de certificagdo profissional, realizado em
instituicdo devidamente credenciada pela Secretaria ou no ambito de sistemas
nacionais de certificacao profissional,

- valorizacao da experiéncia extraescolar, mediante avaliacéo.

CAPITULO 7 - Critérios de Avaliacéo
7.1 — Avaliacéao

Além de aspectos relativos a assiduidade e pontualidade, serdo considerados como
critérios de avaliacdo o interesse, a participacao cooperativa e visao critica do processo
de aprendizagem, assim como o envolvimento nos temas e contetudos proposto, na
elaboracdo e discussbes de trabalhos em grupo, relatérios de atividades,
autoavaliacao, roteiros, pesquisas, portfolio, avaliagbes escritas e outros. A avaliacdo
constitui-se, portanto, num processo continuo e permanente com a utilizacdo de
instrumentos diversificados.

7.2 — Distribuicdo de Pontos

A avaliagcdo sera expressa em pontos cumulativos, numa escala de 0 (zero) a
100(cem), por componente curricular, assim distribuidos:

- 60 pontos: em atividades propostas pelo professor

- 40 pontos: em provas ou testes definidos pelo professor

7.3 — Da Aprovacao
Sera considerado aprovado o aluno que alcancar:
| — Frequéncia minima de 75% (setenta e cinco por cento) da carga horaria semestral.
Il — Aproveitamento minimo de 60(sessenta) pontos cumulativos, por contetdo

curricular.

7.4 — Dos Estudos de Recuperacgéo
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A escola deve oferecer aos alunos diferentes oportunidades de aprendizagem definidas
em seu Plano de Intervencdo Pedagdgica, ao longo de todo o semestre letivo e no
periodo de férias, a saber:

- estudos continuos de recuperacao;

- estudos periddicos de recuperacdo, aplicados imediatamente ap0s a verificacao de
defasagem;

- estudos independentes de recuperacdo, no periodo de férias escolares, com
avaliagdo antes do inicio do ano letivo subsequente;

- 0 Plano de Estudos Independentes de Recuperacéo sera elaborado pelo professor
responséavel pelo Componente Curricular.

7.5 — Da Reclassificacao

Excepcionalmente, o aluno que apresentar desempenho satisfatério e frequéncia
inferior a 75% (setenta e cinco por cento), no final do periodo letivo, podera ser
submetido a reclassificacdo, para definir o seu grau de desenvolvimento e experiéncia,
posicionando-o no semestre subsequente e permitindo-lhe o prosseguimento de
estudos, conforme definido no Adendo ao Regimento Escolar.

CAPITULO 8 - Instalacdes, Equipamentos e Bibliografia
8.1 — Instalacbes e Equipamentos

e Salas de aula equipadas com kit multimidia;

e Biblioteca contendo bibliografia especifica e complementar para o curso;

e Laboratério de informatica com 21 computadores ligados em rede, com
conexdo a Internet, equipados com kit multimidia e instalacdo de
softwares indicados para o curso e complementares.

8.2 — Bibliografia
ALENCAR FILHO, E. Iniciacdo a légica matematica. 12 ed. Sdo Paulo: Nobel

Editora, 2002.

ALVES, Adriano. Lingua Portuguesa -Compreensao e Interpretacdo de Textos -
Concursos Enem Vestibulares, 2014.

ALVES,, W.P. Banco de dados: teoria e desenvolvimento. 12 ed. Sao
Paulo:Erica.20009.

ANDRADE, M. S. Adobe Photoshop CS6. 12 ed. Sado Paulo: SENAC/SP,
2013.

ASHLEY, Patricia Almeida -Coordenacéo. Etica e Responsabilidade Social
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nos Negdcios -22 Edigao, 2005.

BADDINI, F.Windows Server 2003: Implementacdo e Administracao. 12 ed.
Sé&o Paulo: Erica, 2002.

BURGESS, Mark. Principios de Administracdo de Redes e Sistemas, 22 edi¢cao, 2006.

BYRNE, John A. Empreendedores Extraordinarios: 25 Celebridades do
Empreendedorismo Moderno e Suas Fagcanhas. Editora Campus, 2012.

CAMARGO, Marculino. Etica na empresa. Petrépolis: Vozes, 20086.

CARDELLA, Haroldo Paranhas; CREMASCO, José Antonio. Etica profissional
simplificada. 12 edicdo, 2012.

CARVALHO, M.M RABCHINI, R. Construindo competéncias para gerenciar
projetos — teoria e casos. Sao Paulo: Ed. Atlas, 2006.

CHESWICK, W. R.; BELLOVIN, S. M.; RUBIN, A. D. Firewalls e seguranca
na internet: repelindo o hacker ardiloso. Porto Alegre: Bookman, 2005.

CORREA, H. L.; CAON, M. Gest&o de servicos : lucratividade por meio de
operacdes e de satisfacdes dos clientes. 12 ed. Sdo Paulo: Atlas, 2011.

CRUZ, T. Sistemas de informacdes gerenciais:
tecnologias da informacao e a empresa do século XXI. 32 ed. Sao Paulo.
Atlas. 2010.

CURY, S. A. Desenvolvimento de Blogs e sites com WordPress sem
programacéo. 12 ed. Ciéncia Moderna. Sédo Paulo. 2011.

DALLOGLIO, PABLO. PHP: programando com Orientagédo a Objetos. 12 ed.
Séo Paulo: Novatec, 2008.

DATE, C. J.. Introducéao a Sistemas de Banco de Dados: Traducédo da 82
Edicdo Americana. 12 ed. S&o Paulo: Campus, 2004.

DENNIS, Alan; WIXOM, Barbara. Analise e Projeto de Sistemas, 22 edicao, 2ed,
2012.

FILHO, Anténio Nunes Barbosa. Seguranca do trabalho e gestdo ambiental.
Sao Paulo: Atlas, 2008.

FREEMAN, E.; FREEMAN, E. Use acabeca! HTML com CSS e XHTML. 22 ed.
Rio de Janeiro: Alta Books, 2008.

GUANDALINI, E. O. Técnicas de leitura em inglés: ESP — English for Specific
Purposes: estagio 1. 12 ed. Sao Paulo: Texto Novo, 2002.
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GUIMARAES, A. M.; LAGES, N. A. C. Algoritmos e estruturas de dados. 12
ed. Riode Janeiro: LTC, 2008.

GUIMARAES, C. C. Fundamentos de Banco de Dados: Modelagem, Projeto
e Linguagem SQL. 12 ed . Sdo Paulo: UNICAMP, 2008.

KEESE, A. Adobe Photoshop - Tratamento e Edicdo Profissional de
Imagens. 12 ed. Sao Paulo: Desktop, 2008.

KORTH, H. F.; SILBERSCHATZ, A.; SUDARSHAN, S. Sistema De Banco De
Dados. 1 2 ed. Sdo Paulo: Campus, 2012.

KRUG, S Ndo me faca Pensar: Uma abordagem de bom senso a
usabilidade na web. 12 ed. Rio de Janeiro: Alta Books, 2006.

LARMAN, Craig. Utilizando UML e Padrdes -Uma Introducdo A Anéalise e ao Projeto
Orientados a Objetos e Desenvolvimento Iterativo, 3ed, 2007.

LUBBERS, PETER; ALBERS, BRIAN; SALIM, FRANK. Programacéao
Profissional em HTML 5. 12 ed. Alta Books: Rio de Janeiro, 2013.

MACHADO, F.B E MAIA L.P, Arquitetura de Sistemas Operacionais. 12 ed.
Rio de Janeiro: LTC, 2007.

MAIA, L. P. Arquitetura de Redes de Computadores. Rio de Janeiro: LTC,
2011.

MANZANO, J. A. N. G.; OLIVEIRA, J. F. Algoritmos: Ldégica para o
Desenvolvimento da Programacdao de Computadores. 212 ed. Sao Paulo:
Editora Erica.2008.

MANZANO, J. A. N. G.; TOLEDO, S. A. Guia de orientacéo e desenvolvimento
de sites HTML, XHTML, CSS e JavaScript/Jscript. 12 ed. Sao Paulo: Erica,
2008.

MARIANO, Sandra Regina Holanda; MAYER, Verbnica Feder.
Empreendedorismo -Fundamentos e Técnicas para Criatividade, 2011.

MARRIOTT, J.; WARING, E. O Livro Oficial Do Joomla!. 12 ed. Alta Books: Rio de
Janeiro, 2013.

MARTINO, Agnaldo. Portugués esquematizado: gramatica, interpretacao de texto,
redacao oficial, redacao discursiva. 3ed, 2014.

MEDINA, M.; FERTIG, C. Algoritmos e programacao: teoria e pratica. 22 ed.
Sao Paulo: Novatec, 2002.

10



SECRETARIA DE ESTADO DE EDUCACAO DE MINAS GERAIS

MEMORIA, F.Design para a Internet: Projetando a Experiéncia Perfeita. 12
ed. Rio de Janeiro: Campus, 2005.

MENEZES, N. N. C. Introducdo a programacao com Python. 12 ed. Séo
Paulo: Novatec, 2010.

MILANELO, C. H. M.I; BIZELLI, M. H. S. S.. Aulas Praticas de Corel Draw X5. 12
ed. Sao Paulo: Ciéncia Moderna, 2012.

MILETTO, Evandro Manara; BERTAGNOLLI, Silvia de Castro. Desenvolvimento
de Software II: Introducédo ao Desenvolvimento Web com HTML, CSS, JavaScript
e PHP, 2014.

MORAES, A. D. Design e Avaliagcdo de Interface. 12 ed., Rio de Janeiro: Rio
Books, 2006.

MUNHOZ, R. Inglés Instrumental — Estratégias de Leitura. Médulo 1. 12 ed.
Sao Paulo: Texto Novo, 2000.

NAKAMURA, E. T.; GEUS, P. L. Seguranca de Redes em Ambientes
Cooperativos. Séo Paulo: Novatec, 2007.

NIELSEN, J. Projetando Websites: A Pratica da Simplicidade. 12 ed. Riode
Janeiro: Campus, 2000.

NIERAUDER J.; Web Interativa com Ajax e PHP. Sdo Paulo: Novatec, 2007.

OLIVEIRA, G. S. C. Redes de computadores, comunicacdo de dados TCP/IP:
conceitos, protocolos e uso. 12 ed. Rio de Janeiro: Alta Books, 2004.

OLIVIERO, Carlos A. J. Faca um Site - Php 5.2 Com Mysql 5.0 - Comércio
Eletrbnico - Orientado Por Projeto - Para Windows. 12 ed. Sao Paulo: Erica,
2010.

PREECE, J.; ROGER, Y.; SHARP, H.; BENYON, H. D. Design de Interacgéo -
Além da Interacdo Homem-Computador. 12 ed., S&do Paulo: Bookman, 2005.

PRESSMAN, Roger S.; LOWE, David Brian. Engenharia Web, 2009.

RODRIGUES, A. S. Desenvolvimento para Internet. Curitiba: Livro Técnico,
2010.

ROSAS, M.; CRUZ, D. T.; SILVA, A. V..Inglés com textos para Informatica. 12
ed. Sao Paulo: Editora Disal, 2003.

RUFINO, N. M. O. Seguranca nacional: técnicas e ferramentas de ataque
e defesa de redes de computadores. Sao Paulo: Novatec, 2002.
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SHAH, S.; GRAHAM, S., Linux Administracao: Teoria e Pratica. Rio de
Janeiro: Alta Books, 2003.

SCHMITT, Marcelo Augusto Rauh; PERES, André; LOUREIRO, César Augusto
Hass. Redes de Computadores: Nivel de Aplicacao e Instalacdo de Servicos,
2013.

SILVA, M. S. JavaScript - Guiado programador. Sao Paulo: Novatec,
2010.

SILVA, M. S. Construindo sites com CSS e (X)HTML: sites controlados
por folhas de estilo em cascata. 12 ed. Sdo Paulo: Novatec, 2008.

SOARES, WALACE. PHP5: Conceitog, programacao e Interacao com
Bancos de Dados. 5% ed. Sao Paulo: Erica, 2008.

SOUZA, A. G. F. et al. Leitura em Lingua Inglesa: uma abordagem instrumental.
22 ed. S&o Paulo: Editora Disal, 2005.

STAIR, Ralph M. Principios de sistemas de informacao. 42 ed. Rio de
Janeiro: LTC, 2002.

STALLINGS, W., Arquitetura e Organizacdo de Computadores. 82 ed. Rio
deJaneiro:PrenticeHallBrasil,2010.

TANENBAUM, Andrew S. Redes de Computadores. 4 ed. Rio de Janeiro: Ed. Campus,
2003.

THOMAS, T. Seguranca de redes: primeiros passos. Rio de Janeiro:
Ciéncia Moderna, 2007.

TORRES, G. Redes de computadores: curso completo. 12 ed. Rio de
Janeiro: Axcel Books, 2001.

WAZLAWICK, R. S. Analise e projeto de sistemas de informacao
orientados a objetos. 2 2 ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2011.

CAPITULO 9 — Perfil do Pessoal Docente e Técnico

A contratacdo dos docentes e técnicos que irdo atuar no curso de Técnico em
Informatica para Internet sera feita pela escola, que deve designar o niumero de
profissionais necesséarios observando a legislacdo que estabelece normas para a
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organizacdo do quadro de pessoal e de designacao para o exercicio de funcéo publica
na Rede Estadual.

CAPITULO 10- Certificados e Diplomas

Ao aluno concluinte dos Mddulos I, 1l e Ill do Curso sera conferido e expedido o
diploma de Técnico em Informética para Internet, satisfeitas as exigéncias relativas:

- Ao cumprimento com aproveitamento satisfatério do curriculo previsto para

habilitacao;
- A apresentacdo do certificado de conclusédo do Ensino Médio ou equivalente.

13
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COMPONENTES
CURRICULARES

EMENTAS

Andlise de
Sistemas

1. Teoria Geral dos Sistemas; 2. Modelagem de dados;
3. Metodologias para o desenvolvimento de sistemas; 4. Ferramentas
para analise e projeto de sistemas.

Arquitetura de
Computadores

1. Sistemas de Numeracdo; 2. Organizacdo de Computadores;
3. Memodrias; 4. Unidade Central de Processamento; 5. Linguagem de
Maquina; 6. Dispositivos de Entrada/Saida;
7. Representacéo dos Dados.

Banco de Dados

1. Arquitetura de Sistemas Gerenciadores de Banco de Dados;
2. Modelos de dados; 3. Integridade referencial; 4. Linguagens de
definicdo, manipulacdo e controle de dados; 5. Seguranca e integridade;
6. Controle de transacdes.

Comér(_:io 1. Conceitos, evolucéo e tipos; Caracteristicas do comércio eletrénico; 2.
Eletronico e Legislagdo; 3. Marketing e o comércio eletrénico; Tecnologias aplicadas
Marketing ao comércio eletrénico; 4. Privacidade e seguranca.

Empreendedorismo 1. Fundamentos do empreendedorismo; 2. Arranjos produtivos;

3. Plano de negocios; 4. Perfil do empreendedor.

Estrutura de Dados

1. Estruturas de dados e seus algoritmos.

Etica Profissional

1. Fundamentos da ética; 2. Legislagéo profissional; 3. Codigo de ética.

Fundamentos da
Informética

1. Histdria da computacao; 2. Fundamentos de sistema de computador.

Fundamentos do
Desenvolvimento
Web

1. Aplicagbes Web; 2. Arquitetura cliente-servidor para Web; 3.
Linguagem de marcacéo.

Inglés Instrumental

1. Leitura e compreensao de textos técnico-cientificos; 2. Expresséo oral.

Interagdo Humano-

1. Planejamento visual; 2. Critérios préaticos e teoricos de usabilidade,

Computador acessibilidade, semiética, ergonomia e design de software.
Légica de
Programacgao 1. Légica de programacao; 2. Algoritmos; 3. Estruturas de controle.

) 1. Leitura e compreensdo de textos da area profissional; 2. Niveis de
Portugues linguagem e adequac&o linguistica; 3. Comunicacdo oral e escrita; 4.
Instrumental Gramatica aplicada; 5. Redacao técnica.

Programacéo
Orientada a 1. Paradigmas de programacao orientada a objetos; 2. Linguagem de
Objetos programacéo orientada a objetos.

Programacéo para
Web

1. Linguagem para estilos; 2. Metalinguagem; 3. Construcdo de paginas
dindmicas; 4. Seguranca de aplicacdes Web; 5. Integragcdo com Banco
de Dados.

Programas 1. Ferramentas para producdo e edicdo de textos, de planilhas
Aplicativos eletrbnicas e de apresentacgdes.
Projeto de

Sistemas Web

1. Projeto e desenvolvimento de um sistema Web.
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Protocolos e
Servicos de Rede

1. Aplicacbes e servicos TCP/IP.

1. Multimidias para som, imagem, animacéo e video; 2. Softwares para

Recursos C o ~ S

Multimidia tratamento de multimidia; 3. Ferramentas para a producdo multimidia; 4.
Sistemas de armazenamento.

Redes de 1. Classificacdo e componentes de Redes; 2. Arquitetura e Topologias;

Computadores 3. Meios de transmissao; 4. Padroes de comunicacdo; 5. Modelo de

Referéncia OSI; 6. Arquitetura TCP/IP.

Seguranca da
Informacéao

1. Principios em seguranca da informacdo; 2. Andlise de riscos; 3. Leis,
normas e padrbes; 4. Ameacas, vulnerabilidades e medidas de protecao.

Saude e
Seguranca do
Trabalho

1. Principios de Segurangca do Trabalho e acidente de trabalho. 2.
Andlise e gerenciamento de risco, etapas da analise de riscos, conceitos
basicos (risco, perigo, acidente, gravidade, dano, auditoria, etc.). 3.
Ergonomia e saude do trabalhador aspectos introdutérios, principais
conceitos e estratégias metodoldgicas. 4. Sistema de gestdo de
seguranca e salde ocupacional, certificacdo e norma internacional
OHSAS. 5. Avaliacdo dos riscos ambientais ocupacionais. 6. Medidas de
controle (técnicas e administrativas, preventivas e corretivas) e
monitoramento dos riscos ambientais ocupacionais.

Sistemas
Operacionais

1. Sistemas operacionais; 2. Gerenciamento de recursos de hardware e
software do computador.

Técnicas
Avancadas em
Programacao Web

1. Conceitos; 2. Seguranca de aplicacbes Web; 3. Técnicas/Aplicativos
avancados em Programacao Web.

Técnicas de
Programacéo

1. Tipos de dados; Modularizacdo; 2. Funcbes e Procedimentos; 3.
Passagem de parametros; 4. Recursividade.
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